KOMPONENDID TAHEK ABE =

- 16 kahepoolset mdnguruutu

- 16 mdngunuppu . .
MANGU EESMARK

E Mangu eesmark on toimetada esimesena oma 4

nuppu mdngulaua endapoolse kilje algusreast

viimasesse ritta vastaspoolel, moodustades

tahtedest sonu.

ETTEVALMISTUSED

- Sega mdanguruudud ning paiguta mdngulauale,
moodustades nendest 4x4 manguruudu suurusega
manguala.

- Manguruute voib paigutamisel péérata voi keerata.
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need mangualale, endapoolse kilje iga ménguruudu
esimese rea keskmisele tdheruudule.
- Noorim madngija alustab.
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KUIDAS MANGIDA

Oma kdaigukorra ajal moodustab mangija Ghe s6naq,
liigutades oma nuppe 0diges jarjekorras digetele
tahtedele.

Nuppe voib liigutada edasi, tagasi, paremale voi
vasakule, aga mitte diagonaalselt!

"?"-ruutu kasuta mistahes tahena.

Samu nuppe voib liigutada kdigu jooksul korduvalt
ning mistahes jarjekorras, kuid tkski nupp ei tohi
likuda taheruudule, kus asetseb juba teine nupp.
Kui mangijal ei tule maoistliku aja jooksul Uhtki sona
pdhe, liigutab ta Uhte enda nuppu he ruudu vérra
edasi.

SOOVITUS!

Motle s6na enne nuppude liigutamist valmis ja
seejarel soorita kdik, lugedes sdna tahthaaval
teistele ette.

MANGU LOPP

V6idab mangija, kes toimetab kéik oma nupud
esimesena viimasesse ritta. Teistel on voimalik
viigistada, kui nad sama kdimisringi ajal ka oma
nupud viimasesse ritta toimetavad.

Nb! Kaimisring kehtib méngu alustanud maéngija
parempoolse nhaabrini.

VARIANDID

Enne mangu algust leppige kokku, milliseid sénu
tohib moodustada, milliseid mitte.

Kas sobivad ainult nimisdnad voi voib kasutada ka
tegusoénu, kddndeid jne.

Mangulaua véib moodustada ka véhema arvu
ruutudega (nditeks 3x3 voi 3x4 mdnguruutu) voi
kasutada ainult 3 mdngunuppu madngija kohta.
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Proovi moodustada sonu,
mille abil liigud kiiremini
I6ppu. Kdigu jooksul pole
vaja kasutada koikki nuppe.
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